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Principios de la crénica

GUARDAS DE L CIERVO

Piedras de Toque

Favores y Prohibiciones

Pueden afiadir un dado a cualquier reserva
que implique Artesanfa relacionada con
la Naturaleza, Supervivencia o Trato con
Animales.

Si alguien bajo la hospitalidad de un Guarda
del Ciervo sufre dafio, éste puede recuperar sélo
1 punto de Fuerza de Voluntad al comienzo de la

siguiente sesion.

VENTAJAS Y DEFECTOS

FORMAS de los GAROU
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”ﬂ"'i”ida Coste: Ninguno.

Inmunidad a la plata.
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ﬁlabl'ﬂ Coste: Un control de Rabia.
Pruebas Fisicas: +2 dados.
Pruebas Sociales: -2 dados”.
Regeneracién: 1 por control de Rabia.
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0"’”08 Coste: 2 controles de Rabia.
Gasta 1 punto de Fuerza de Voluntad
por turno o entra en Frenesi.
Pruebas Fisicas: +4 dados.
Niveles de Salud: +4.
Pruebas Sociales y de Sigilo: Fallan.
Regeneracién: 2 por control de Rabia.
Garras: +3 agravado.
Mordisco +1 agravado.
Causa Delirio.
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Aparigncia

”lspﬂ Coste: 1 controles de Rabia.
Pruebas Fisicas: +2 dados *".
Pruebas de Sigilo: -2 dados.
Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.
Regeneracién: 1 por control de Rabia.
Mordisco +1 agravado.

lllplls Coste: Ninguno.

Inmunidad a 1la plata. h

Pruebas Sociales: Limitadas a lobos y Garou.
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* No se aplica a intimidacion o a no humanos.
** No se aplica a pruebas de Sigilo.

Experiencia total
Experiencia gastada




